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Ya hemos hablado de las formas. Ahora bien, una vez elegida la manera en la que vamos a
presentar nuestros contenidos, ¿cómo se hace para crearlos? Aquí entran las herramientas de
autor, authoring tools, o authorwere. Se trata de programas que permiten escribir hipertexto o
generar aplicaciones multimedia. Generalmente posibilitan crear una aplicación final
simplemente al enlazar objetos, habiendo definido la relación entre estos previamente y
ordenándolos en una secuencia determinada.

        

No existe una diferencia concreta entre herramientas de autor y herramientas de programación,
ya que con estas últimas puede lograrse el mismo resultado. La definición es tan amplia que se
puede considerar authorwere a programas como los editores web, Flash o PowerPoint. Sin
embargo, existen programas especialmente pensados con la finalidad de crear contenidos de
e-Learning, ya sea desde una fase cero, o adaptando textos o presentaciones previas, hasta la
etapa final de publicación, que puede ir desde un simple sitio web, hasta paquetes compatibles
con standards IMS y SCORM.

  

LEARNING REVIEW ha revelado algunas de las authoring tools más populares [1] ; aquí se
las presentamos.

        

  

Adobe presenter

www.adobe.com/products/presenter
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Esta herramienta permite crear tutoriales desde Microsoft PowerPoint.Es uno de los creadores de presentaciones más utilizados por su simpleza. Presenter permite transformar presentaciones en experiencias multimedia de Adobe Flash, pudiendo agregar narraciones, animaciones, interactividad, evaluaciones y simulaciones. Antiguamente conocido como Macromedia Breeze Presenter, este software está a la cabeza de las mejores herramientas.

  
    

  

Articulate Rapid e-learning Studio

www.articulate.com

Articulate conforma una suite  de programas exclusivamente pensada para generar contenidos de e-Learning. Se compone de: Presenter, Quizmaker y Engage, aplicaciones que permiten integrar elementos en un solo paquete de software. En el espíritu del rapid e-Learning , esta herramienta ayuda a crear en pocos pasos contenidos directos que impartan la información necesaria en el momento preciso.

  
    

  

CourseLab

www.courselab.com

Esta herramienta ofrece un entorno que no requiere programación y permite crear contenido  de e-learning interactivo y de calidad, destinado a publicarse en Internet, en Learning Management Systems, CDs y otros dispositivos. A diferencia de las anteriores, que son de elevados costos, esta herramienta es completamente gratuita.
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eXe

http://exelearning.org

Se trata de una aplicación Open Source, disponible libremente para asistir a docentes en la publicación de contenido web. No requiere de conocimientos profundos en HTML o XML. Dispone de la posibilidad de exportar contenidos de acuerdo a los standards vigentes (IMS, SCORM), así como directamente a páginas web independientes.

  
    

  

Lectora

www.trivantis.com
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Lectora permite crear contenido multimedia interactivo. En sus dos versiones Pro Suite y Publisher, esta herramienta sirve para hacer desde cursos basados en texto hasta e-Learning complejo. Cuenta también con la funcionalidad de convertir presentaciones de PowerPoint en contenido interactivo. Tiene además su propio LMS: CourseMill, para el cual se puede empaquetar los contenidos directamente.

  
      

  

[1] De acuerdo con la encuesta de las Mejores 100 Herramientas para eLearning 2008
realizada por el Centre for Learning & Performance Technologies.
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