Un juego social que anima a los jovenes a ahorrar energia

Demostrando su compromiso de ayudar a los sudafricanos a ahorrar electricidad, el Gobierno
anuncié el lanzamiento de un juego que pretende enseiar a los nifos cdmo y por qué ahorrar
energia. El juego, que se distribuye gratuitamente a través de Internet y las redes sociales
populares y la herramienta de mensajeria instantanea MXit, fue lanzado oficialmente por el
Ministro de Energia, Dipuo Peters, en la Escuela Combinada Tigerkloof en Vryburg.

El juego llamado Save It! presenta a tres superhéroes que intentan frustrar a Tragdn de
Energia, un monstruo derrochador de energia que esta consumiendo toda la electricidad
disponible en un hogar. Los personajes deben superar al monstruo ganandole a través del
mayor ahorro de energia posible. El juego fue desarrollado por el Gobierno como parte de su
Campana Nacional de Eficiencia Energética, que comprende un road show en escuelas y una
campafa de comunicacidn para educar a los sudafricanos sobre la importancia del ahorro de

energia.
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