Ariel Brunetto

Fundador y Director Aquadize Studios

Ariel Brunetto es director y fundador de Aquadize Studios; tiene a su cargo los aspectos
estratégicos y comerciales de la compania, a la vez que se desemperfia como arquitecto de
software 3D para los diferentes proyectos desarrollados. Trabaja en computacion grafica
desde hace mas de 10 anos, desarrollando aplicaciones graficas interactivas. Antes de fundar
Aquadize, ha liderado equipos de ingenieros en el area de telecomunicaciones durante mas de
5 afos. Actualmente es también docente de Programacion de Gréaficos 3 en Image Campus, y
frecuente orador en exposiciones locales como EVA.
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