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Artículos Relacionados:

    
    -  Posibilidades educativas en entornos virtuales 3D: Second Life.

Edición N°19 LR LATAM   
    -  Aprender jugando en Second Life  . 

Edición Nº20 LR LATAM  
    -  Aplicación de la Teoría Conectivista de George Siemens en Formación Online sobre
Second Life  . 

Edición Nº22 LR LATAM  
    -  La formación… ¿se vuelve 3D?

Edición Nº23 LR LATAM   
    -  La posición de las empresas frente a los Mundos Virtuales 3D . Especial Educación en
Mundos Virtuales 3D. LR España N°3

Sección: Educación y Mundos Virtuales 3D .   
    -  ¡Silencio, se rueda! Machinima y Mundos Virtuales . LR España N°8  
    -  Dejar de pensar en diseñar páginas web y crear soluciones web . LR España N°9  
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    -  Mirando al futuro . LR España N°9  
    -  La plataforma de mundos virtuales, ¿cómo debería ser?  LR España N°9  
    -  Un poco de historia...de los modelos de negocio obsoleto s. LR España N°9  
    -  Reportaje a la empresa DADEN . LR España N° 10  
    -  Proyectos Formativos Second Life: igualdad de género e innovación personal . LR
España N° 11
 
    -  El e-Learning ha muerto, larga vida al aprendizaje emergente . LR España N° 11  
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